


Till dig som
ar larare

Ni ska se eller har sett Teater Hallands
férestalining Monarkin i slutet av gatan. Detta
pedagogiska material ar tankt att vara ett
stoéd i kringarbetet tillsammans med klassen.
Det handlar inte om att "forstd” férestdliningen
i bemdrkelsen vad den betyder eller vad
konstndrerna som ligger bakom verket menar.
Istallet handlar det om att tilldta s& mdnga
upplevelser, tankar och tolkningar som mgjligt.

FOorvantningar

Som pedagog avgér du sjalv hur mycket du
vill férbereda och/eller arbeta vidare med
forestallningen. Du behéver inte kunna ndgot
om férestdliningens innehdll eller form och inte
heller férsvara eller férklara Teater Hallands
olika val. Déremot spelar du en viktig roll for
elevernas Sppenhet genom ditt satt att visa
intresse och i hur du varderar deras frédgor
och olika &sikter.

For att underlatta for sjalva upplevelsen

ar det bra om alla kénner till de praktiska
férutsattningarna som t.ex. ndr, var och hur
ni ska se férestallningen, hur ni tar er dit och
hur l&dnge foérestallningen varar. Aven andra
praktiska saker som rér besdket kan vara bra
att prata igenom innan.

Forsok att fdnga upp vilka férvantningar
eleverna har pé forestallningen. Kanner de till
Teater Halland sedan tidigare? Har de hort
talas om férestdliningen Monarkin i slutet av
gatan? Vilka associationer och férvéntningar
ger namnet pé& pjdsen ni ska g& och se?

Eftersamtal

Nd&r man diskuterar en konstnarlig
upplevelse, kan det vara bra att borja
med att prata om det som ar konkret,
for att sedan tolka.

Eftersom vi alla har olika erfarenheter
och olika satt att se pa varlden, sé
tolkar vi ocksa olika. Alla svar dr ratt
ndr man diskuterar en konstndrlig
upplevelse.

1. Beskrivning

Borja med att BESKRIVA s& sakligt som
méjligt utan att vardera:

* Minns ni hur férestdliningen boérjade?
* Hur 16t det i lurarna?

* Vilka réster hérdes?

- Vad var det fér musik?

* Hur ség rummet ut?

- Hur s&g det ut pd& utsidan?

- Hur s&g rollkaraktarerna ut?

2. Tolkning

TOLKA ddarefter forestallningens
uttryck som ni just har beskrivit, genom
att fundera 6ver vad ljud och bilder
far for betydelse i uppsdattningen.

Vad signalerar de och hur landar det
hos dig?

- Vad far de olika ljuden foér betydelse i
den har berdattelsen?

* Hur kaénns musiken, tycker du?

+ Vad avsléjar Liam och Billie om sig
sjalva med kroppssprdk och stil?

- Vilken varld och verklighet befinner vi
oss i?

* Vad skapade ljudet, rummen och Liam
och Billie for kansla hos dig?



3. Retflektion

Ndar ni har beskrivit och tolkat olika
delar och detaljer i férestdllningen,
kan ni g vidare till de egna
REFLEKTIONERNA.

Reflektera &ver:

 Vad handlar férestdliningen om?

- Ar det n&gon detalj du minns sarskilt
val?

* Vilka férvéntningar hade de olika
personerna pd varandra?

- Berattelsen utspelar sig i olika tider
och verkligheter. Vad tanker du om det?

- Vilken ké&nsla bar du med dig nar du
gick ut fran férestallningen?

Scenkonst enligt
lgroplanen

Ur LGRIL:

- Konstarterna ska utgéra inslag i
skolans verksamhet; en harmonisk
utveckling och bildningsg&ng omfattar
mojligheter att méta, préva, utforska
och tillédgna sig olika kunskaper och
erfarenheter.

- Eleverna ska f& uppleva olika uttryck
for insikter och kunskap.

- Skolan ska frémja férstdelse for
andra mdnniskor och férmaga till
inlevelse.

- Skolan ska vara &éppen for skilda
uppfattningar och uppmuntra att de
fors fram.

Teater kan utgdra underlag for saval
diskussioner om aktuella héndelser
och tillsténd i samhdllet som for
kreativ reflektion, individstarkande
upplevelser och gruppbyggande
samtal.

Lekar och
praktiska 6vningar
Framtidskull

| den har utomhusleken finns maneter,
jattestingrockor, blédvalar och framtids-
undervattensdjur. Till en bérjan ar alla
maneter som forflyttar sig med hjdlp av
andningen. N&r en manet moter en annan sé
spelar de "sten-sax-pdse”. Den som férlorar
ror sig vidare tills den méter en annan manet.
Vinnaren férvandlas till en jattestingrocka
som ror sig spetsigt och hackigt. Nar en
jattestingrocka moter en likadan sé spelar de
"sten-sax-pdse”. Den som forlorar rér sig vidare
tills den méter en annan jattestingrocka.
Vinnaren férvandlas till en bléval som rér

sig ldngsamt och tungt. Nar en bléval moéter
en likadan sé& spelar de "sten-sax-pdse”. Den
som forlorar rér sig vidare tills den moter

en annan bléval. Vinnaren férvandlas till ett
framtidsundervattensdjur med jatteléng hals.
Framtidsundervattensdjuret simmar ett varv
runt gruppen och stdller sig sedan vid sidan
av havet.

Lekens utformning kommer géra

att det i slutet finns en manet, en
jattestingrocka och en bléval kvar. Det ér

de som d&r de verkliga vinnarna och de

far vid lekens slut en rungande appldd av
framtidsundervattensdjuren.

Sjograskull
En svardfisk jagar sméfiskar. Nar sméfiskarna
blir tagna férvandlas de till sjogrds som sitter
fast med fotterna pd havets botten och
vajar med armar och éverkropp ldngsamt i
végornas takt. Nu gdller det for sméfiskarna
att akta sig for saval svardfisken som
sjogrdsens giftiga armar. Bada férvandlar en
till sjogras.
Slutligen &r svardfisken ensam kvar med
enbart sjogrds runt sig. D& hungrar
spdckhuggaren ihjal p& havets botten.

Allra 1angst bort

Hur langt ser vi fran klassrummets fonster/
kullen/skolgérden? Vad &r det som dr langst
bort? Vad ser det ut som? Till exempel:
"Kyrktornet ser ut som en ldng hatt,
flaggsténgen ser ut som ett sugrér som nédgon
forsdker balansera en liten godis pd, molnen
ser ut som farkoster som kommer mot oss.”
Fortsatt fantisera kring fantasin. Vem bar
hatten, vem hdller i sugréret och vilka sitter i
farkosten som ar p& vag mot oss? Vad kommer
de att gbra harnast?
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Vart ar de pa vag?
Vid sidan av pjésen fanns det andra
md&nniskor, bilar och annat som
hander som blev en del av pjdsen
helt omedvetet. Samla klassen vid ett
fonster, pd en bank, en grasplatt eller
titta pd en bild. Ser ni ndgra mdanniskor
som gar forbi? Fantisera om vart de ar
pd& vag eller vad de pratar om. Skriv
ned eller beratta tvé och tva.

Fantastiska foremal

Foérbered évningen genom att plocka
ihop ett antal vardagliga féremal

som alla kanner till, till utseende och
funktion. Dela in klassen i par eller
smdagrupper. En person i varje grupp
héller handerna bakom ryggen och far
ett fédremdl i handen. Personen beskriver
for kamraterna hur féremdlet ar
uppbyggt/ser ut/kénns utan att avsldja
vad det ar. Hur tungt ar foremalet? Har
det en geometrisk form? Hur ké&nns det
att hélla i?

Nar ndgon gissat ratt s& tar man fram
foremdélet och sager: "Nu tror ni att det
har &r en... (osthyvel), men egentligen
ar det en... (sndskyffel for ekorrar i
nordligaste Kanada).” Personen som
héller objektet fantiserar alltséd fram en
helt ny idé om vad det &r och vad det
anvands till.

Alternativ: Eleverna har sjélva tagit med
sig objekt och redan f&tt mojlighet att
fantisera fram sin alternativa idé.

Milj6ljud
Halva gruppen ldmnar rummet och
halva stannar kvar och kommer &verens
om, eller fér tilldelat sig, en miljé till
vilken de skapar en ljudmiljo. Hur l&ter
det pd den speciella platsen? Vilka ljud
ar viktiga att ha med? Vem gér vilket
ljud? Léter allt samtidigt eller l&ter det
lite i taget?
Andra halvan slépps in i den nya miljon,
blundandes och fér under 30 sekunder
lyssna pd ljuden. Lararen bryter efter
lagom tid och gruppen far gissa pd&
vilken plats de tror att de befunnit sig.
Vid ratt svar byter grupperna roller
annars fér kanske gruppen samarbeta
sig fram till mer specifika ljud.

Framtidsbilder

Méla dig sjéalv om 30 ér. Hur ser du ut
d&?

Vad goér du och var befinner du dig?
Hur ser platsen ut runt dig? Finns det
andra dar? Hur ser byggnaderna ut?
Bilarna och prylarna?

Vad vaxer i din framtidsvarld?
Alternativ: mdla dig sjalv/skolan/staden
om 50 dr, 100 ér eller 1000 ér.

Monarkin i slutet av gatan
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